LOGO

Logo je zakladni graficky prvek, hBrHSlﬁtosaurus

kterg nesmi chybet na zadném grafickem

materialu. Variant je spousta, zakladni

je zelena s textem vedle Brontika.
Hnuti

Qh Brontosaurus

Minimalni velikost zakladniho loga
je 40 mm.
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OCHRANNA ZONA

Kolem naseho loga by vzdy mel byt dostatek

mista, aby spravne vyniklo. Toto misto se

nazyva ochranna zona.

V této zone nesmi byt zadné rusivé
prvky. Idealné se logo umistuje do
kontrastni plochy na fotografii. X
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BARVY

Pokud to akce primo nevyzaduje, je dobreé drzet se
jednotnygch barev. To napomaha jasnejsi identifikaci
celé organizace a odliSuje nas to od ostatnich.

Hex: 1f7e67ff RGB:31 126 103
Barvy pouzivej vzdy kontrastni, at je text Hex: 1c9545ff RGB: 28 149 69

nebo logo pékné vidét. Hex: afcc32ff RGB: 175 204 50

Hex: e32454ff RGB: 227 36 84




GRAFICKE PRVKY

Zakladnim grafickym prvkem, ktery vyuzivame,
je "bublina", tedy kruh, do kterého bud’ vpisujeme
text nebo vkladame fotografie. Casto stoji na

Text nemusi vzdy byt
pomezi grafickych ploch. uprostred kruhu, jde
o to, aby kraje radku
Dal$im vyuzivangm prvkem jsou velké sedély k okraji kruhu
barevné plochy, které slouzi

k upoutani pozornosti.

AN 4
Zakladem vSeho je kruh

Bublina je nejlepsi
#ripBublina

POZOR!
| kdyz to neni videt,
tato krivka je okraj

kruhu, ne ovalu

Kruhy jsou
malokdy neuseknuté!



FONTY

Na propagacnich materialech od nasich grafiku
pouzivame placeny Delm. Ten najdes na Mozku.
Diky autorovi Chatnarong Jingsuphatada ho
muze (pouze pro G¢ely Hnuti Brontosaurus)
pouzivat kazdy. Staci ho podle instrukci
nainstalovat. Tak ziskas ruzné tloustky

a fezy Delmu. Vyuzit muzes vSechny.

Jine fonty pokud mozno nepouzivej!

Dulezité informace zvyrazni tucné
Pripadne pouzij jinou barvu

Kurziva je na poznamky a upresnéni
Podtrhavej pouze hypertextoveé odkazy

Nekombinuj vice fontu, pokud to neni absolutné nutné!



